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Steiner entre o xadrez, a misica e a matematica
RESUMO

A série de trechos de livros que a "l[lustrissima" publica em primeira mao traz
excerto de ensaio de George Steiner que integra "Tigres no Espelho e Outros
Textos da 'New Yorker", previsto para maio pela Globo Livros. No texto, o
jornalista vé similaridades entre as exigéncias intelectuais do xadrez, da musica e
da matematica.

Existem trés atividades intelectuais, e até onde sei apenas trés, em que os seres
humanos conseguem realizar grandes proezas antes da puberdade. Sdo a musica,
a matematica e o xadrez.

Mozart escreveu composicdes de inquestionavel encanto e competéncia antes
dos oito anos de idade. Aos trés anos, Karl Friedrich Gauss realizava calculos
numéricos de razoavel complexidade; demonstrou-se matematico
prodigiosamente rapido, mas também muito profundo, antes dos dez anos. Com
12 anos, Paul Morphy derrotou todos os concorrentes em Nova Orleans -faganha
nada pequena numa cidade que, cem anos atras, contava com varios enxadristas
excelentes.

Estamos aqui lidando com alguma espécie de elaborado reflexo de imitagdo, com
feitos que estariam ao alcance de automatos? Ou esses maravilhosos seres em
miniatura realmente criam? As "Seis Sonatas para Dois Violinos, Violoncelo e
Contrabaixo" que Rossini compos durante o verdo de 1804, aos 12 anos, tém a
visivel influéncia de Haydn e Vivaldi, mas as principais linhas melddicas sdo de
Rossini e mostram uma bela criatividade.

Também aos 12, Pascal parece ter recriado sozinho, por conta prépria, os
principais axiomas e proposi¢des iniciais da geometria euclidiana. Os primeiros
jogos registrados de Capablanca e Alekhine contém ideias significativas e
mostram marcas de estilo pessoal. Nenhuma teoria dos reflexos pavlovianos ou
da imitacdo simiesca explica os fatos. Nos trés campos encontramos criacdo, nao
raro original e memoravel, numa idade fantasticamente precoce.

Ha explicacao? Procuramos alguma relagdo genuina entre as trés atividades:
quais as similaridades entre a musica, a matematica e o xadrez? E o tipo de
pergunta que deveria ter uma resposta clara -e até consagrada. (A ideia de que
realmente existe uma profunda afinidade ndo é nova.) Mas nao se encontra
muita coisa além de vagas sugestdes e metaforas.

PSICOLOGIA

A psicologia da criagdo musical -no que se distingue da mera execucao do
virtuose- é praticamente inexistente.

Apesar de algumas pistas fascinantes dos matematicos Jules Poincaré e Jacques
Hadamard, pouco se sabe sobre os processos de intui¢do e raciocinio que estao



por tras da descoberta matematica. Dr. Fred Reinfeld e sr. Gerald Abrahams
escreveram coisas interessantes sobre "a mente enxadrista”, mas sem
estabelecer se ela existe e, se existe, no que consistem suas singulares
capacidades.

Nessas trés areas, a "psicologia” se resume basicamente a episddios anedoticos,
entre eles a exibicao das criancas-prodigio executando suas proezas de criacdo e
execucao.

Ao refletir, dois pontos nos chamam a atengio. E como se as tremendas energias
e capacidades mentais de uma combinacdo intencional, mostradas pelas
criangas-prodigio na musica, na matematica e no xadrez, estivessem quase
totalmente isoladas, como se explodissem em plena maturidade sem qualquer
relacdo necessaria com as caracteristicas fisicas e cerebrais em processo normal
de amadurecimento.

Um prodigio musical, um pequeno regente ou compositor pode ser, em todos os
outros aspectos, uma crianga petulante e ignorante como qualquer outra crianga
normal da mesma idade. Ndo existe nenhuma indicagdo sugerindo que o
comportamento de Gauss na infancia, sua fluéncia ou sua estabilidade emocional
fossem maiores do que a de outros meninos; era um adulto, e mais do que um
adulto normal, apenas em relacdo aos nimeros e a geometria.

DISCREPANCIA

Qualquer um que ja tenha jogado xadrez com um menino altamente dotado tera
percebido a discrepancia tremenda, quase escandalosa, entre os estratagemas, a
sofisticagdo analitica de seus movimentos no tabuleiro e seu comportamento
pueril na hora em que acaba a partida.

Vi um garoto de seis anos de idade fazer uma defesa francesa com uma
encarnicada pericia e, logo que terminou o jogo, virar um diabinho malcriado e
barulhento. Em suma, seja l1a o que se passa no cérebro e nas sinapses neuronais
de um jovem Mendelssohn, de um Galois, de Bobby Fischer, que sob outros
aspectos é apenas um menino levado, parece acontecer a parte, num local
essencialmente separado.

Ora, ainda que as teorias neuroldgicas mais recentes estejam mais uma vez
invocando a possibilidade de uma localizacdo especifica -a ideia, familiar a
frenologia setecentista, de que nosso cérebro possui areas distintas para as
distintas habilidades ou potencialidades-, simplesmente nao temos os fatos que
comprovem. Sem duvida existem certos centros sensoriais muito evidentes, mas
ndo sabemos se ou como o cortex divide suas multiplas tarefas. Em todo caso, a
imagem do local é sugestiva.

A musica, a matematica e o xadrez sao, em aspectos vitais, atos dinamicos de
colocacdo. Elementos simbdlicos sdo dispostos em fileiras dotadas de significado.
Alcanga-se a solucdo, seja de uma dissonancia, de uma equacao algébrica ou de
uma posicdo de impasse, com o reagrupamento, o reordenamento sequencial de
unidades e grupos de unidades (notas, nimeros inteiros, torres ou pedes).

O mestre infantil, como seu correspondente adulto, é capaz de visualizar de
maneira instantanea, mas com uma seguranga sobrenatural, como a situa¢do
deve se afigurar varias jogadas a frente.



Ele enxerga o desenvolvimento l6gico, harmoénico e melddico necessario tal
como surge de uma relacao tonal inicial ou dos fragmentos preliminares de um
tema. Conhece a ordem, a dimensao apropriada da soma ou da figura geométrica
antes de dar os passos intermediarios. Anuncia o xeque-mate em seis jogadas
porque a posicao vitoriosa final, a configuracao de eficiéncia maxima de suas
pecas no tabuleiro, esta "ali" de alguma maneira, na visao grafica,
inexplicavelmente clara em sua mente.

NEUROQUIMICA

Em todos esses casos, 0 mecanismo neuronal do cérebro da um verdadeiro salto
a frente, num "espaco subsequente"”. Muito possivelmente, é uma capacidade
neuroldgica -sentimo-nos tentados a dizer neuroquimica- de extrema
especializacdo, praticamente isolada de outras capacidades mentais e
fisiologicas, suscetivel a um desenvolvimento de rapidez espantosa.

Algum elemento fortuito -uma melodia ou uma progressao harmodnica ouvida
num piano na sala ao lado, uma fileira de nimeros anotados na lousa de uma
loja, os movimentos de abertura numa partida de xadrez numa mesa de bar-
aciona uma reac¢do em cadeia numa determinada zona limitada da psique
humana. O resultado é uma belissima monomania.

A musica e a matematica estao entre as principais maravilhas da espécie
humana. Lévi-Strauss vé na invencao da melodia "uma chave para o mistério
supremo” do homem -uma pista, se pudéssemos segui-la, para a estrutura e a
natureza singular da espécie. O poder da matematica de conceber acdes por
razoes tdo sutis, tdo engenhosas e variadas quanto as fornecidas pela experiéncia
sensorial, e de avancar num desdobramento interminavel de uma vida que cria a
si mesma, é uma das marcas profundas e estranhas que o homem imprime no
mundo.

O xadrez, por outro lado, € um jogo em que 32 pedacinhos de marfim, de chifre,
madeira, metal ou de serragem empastada com graxa de sapato (nos campos de
prisioneiros de guerra) sao movidos entre 64 quadrados de cores alternadas.

Essa descricao, para o aficionado, é uma blasfémia. As origens do xadrez estdo
envoltas em brumas controversas, mas é inquestionavel que, para muitos seres
humanos excepcionalmente inteligentes de todas as ragas e séculos, esse
antiquissimo passatempo trivial parece constituir uma realidade, um foco para
as emocoes, tdo substancial e muitas vezes mais substancial do que a propria
realidade. As cartas podem vir a significar o mesmo absoluto. Mas o magnetismo
delas ndo é puro. A paixdo pelo uiste ou pelo poquer se prende a magia dbvia e
universal do dinheiro. O elemento monetario no xadrez, se e quando existe, é
sempre pequeno ou acidental.

Para um auténtico enxadrista, a movimentacao de 32 elementos em 8 x 8
quadrados é um fim em si, um mundo inteiro em comparacao ao qual o mundo
da mera vida biolégica, da vida politica ou social parece caético, insipido e
contingente. Mesmo o patzer, o pobre diletante que ataca com o pedo do cavalo
quando o bispo do adversario escapa para R4, sente esse sortilégio demoniaco.

SEREIAS



Ha momentos em que as sereias cantam e criaturas totalmente normais que se
ocupam de outras coisas, homens como Lénin ou eu mesmo, sentem vontade de
renunciar a tudo -ao casamento, ao financiamento da casa propria, a carreira, a
Revolucao Russa- para passar os dias e as noites movendo de ca para la pecinhas
entalhadas num tabuleiro quadriculado.

A vista das pecas, mesmo do jogo mais vagabundo, de plastico e de bolso, os
dedos cocam, passa um arrepio pela espinha como num sono leve. Ndo pelo
ganho, ndo pela fama ou pelo conhecimento, mas numa espécie de
enfeiticamento autista, puro como um dos canones invertidos de Bach ou uma
das formulas de Euler para os poliedros. Ai certamente reside uma das conexdes
reais.

Apesar de toda a riqueza de conteudo, apesar de toda a soma de histéria e de
instituicdes sociais investidas neles, a musica, a matematica e o xadrez sao
esplendorosamente destituidos de finalidade pratica (a matematica aplicada é
apenas um servico de encanador mais refinado, uma espécie de marcha para a
banda militar).

Sao metafisicamente triviais, irresponsaveis. Recusam-se a manter relagées com
o exterior, a tomar a realidade como arbitro. Esta é a fonte de seu sortilégio. Eles
nos falam -como faz também um processo similar, mas muito posterior, a arte
abstrata- da capacidade inica do homem de "construir contra o mundo”, de
conceber formas que sdo bobas, totalmente intteis, austeramente frivolas. Tais
formas ndo respondem a realidade e, portanto, como nenhuma outra, sao
inviolaveis diante da autoridade banal da morte.
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